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OBNOVIMO DOSTOJANSTVO

TEMA:
Dostojanstvo
TEZINA:
- igra je pogodna za djecu od 13 do 15 godina
VELICINE SKUPINA:

- dvije skupine, u svakoj od 4 do 7 ucenika

TRAJANJE IGRE:

- jedan Skolski sat

POVEZANE TEME/PRAVA:

jednakost
solidarnost
postovanje
pravda
humanost

CILJEVI:

Ukazati na razne oblike gubljenja osnovnog ljudskog dostojanstva u suvremenom
drustvu i kroz povijest. Ukazati na obespravljene, potlacene, iskoristavane ¢lanove
drustva i prikazati pozitivne modele ponasanja koji poticu OBNAVLJANJE
DOSTOJANSTVA. Poticanje timskoga rada, osvjestavanje jednakosti medu ljudima i
razvoj humanog ophodenja.

POTREBAN MATERIJAL:

Kartice sa slikama koje predstavljaju razne oblike gubljenja dostojanstva il
dostojanstvenog Zivota:

popratna objasnjenja za nastavnike (slike s tekstom)

dvije kutije (zelena - pozitivni primjeri, crvena - negativni primjeri)
jedna veca kutija za sve kartice na pocetku igre

Stoperica



PRIPREMA:

Pripremiti kutije i kartice. Postaviti kutiju s karticama na jednu klupu, a crvenu i zelenu
kutiju na drugu klupu.

PRAVILA IGRE:

Ucenici se podijele u dvije skupine i stanu s obje strane klupe s velikom kutijom. Svaka
skupina bira predstavnika.

Naizmjeni¢no se izvlace kartice (skupina po skupina). Na karticama se nalaze pozitivni
i negativni primjeri ponasanja. Svaka se kratko dogovara (maksimalno 30 sekundi,
nastavnik mjeri vrijeme), zatim ubacuje karticu u zelenu ili crvenu kutiju, ovisno o
pozitivnom (zelena) ili negativnom (crvena) primjeru. Ako je kartica ubaéena u ispravnu
kutiju, skupina dobiva 1 bod, a dodatni bod se dobiva ukoliko predstavnik skupine tocno
objasni $to odredena ilustracija predstavlja.

POJASNJENJE ZA NASTAVNIKE

PARAOLIMPIJADA - SPORTOM DO DOSTOJANSTVA




.DOSTOJANSTVENO" PODNIJETI PORAZ

POSTENA IGRA




GUBITAK DOSTOJANSTVA ZBOG NISKIH MIROVINA




POSTENA IGRA




OBESPRAVLJENI KMETOVI U FEUDALNOM DRUSTVU

SRETNO DIJETE - DOSTOJANSTVENI ZIVOT




BULLYING - GUBITAK SAMOPOUZDANJA

RAZVITANJE SAMOPOUZDANJA




NESRETNO DIJETE - GUBITAK SAMOPOUZDANJA

POZITIVAN ODNOS PREMA ZIVOTINJAMA




GUBITAK SAMOPOUZDANJA - BEZ PODRSKE GRUPE

POMOC VRSNJAKA




PRIJEZIR PREMA BESKUCNICIMA

POSTIVANJE RAZLICITOSTI

NASILJE NAD DRUGACITIMA




NASILJE U OBITELJI




SIROCAD U AFRICI

BESKUENIK NA ULICI
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MEDBUGENERACIJSKA SOLIDARNOST

MEDBUGENERACIJSKA SOLIDARNOST




ISKORISTAVANJE DJECE ZA TEZAK FIZICKI RAD

TRGOVINA DJECOM



DJECA PRIHVACENA U SKUPINI

KRADOM I NASILJEM DO MATERIJALNIH DOBARA

VLASTITIM RADOM I POSTENJEM DO MATERIJALNIH DOBARA




TRGOVANJE LJUDIMA

MOBBING NA RADNOM MJESTU

OBESPRAVLJENE ZENE




OBESPRAVLJENI RADNICI

VRSNJACKO NASILJE




PRICALICA

TEMA:
Dostojanstvo
TEZINA:
- igra je pogodna za djecu od 9 do 11 godina
VELICINE SKUPINA:

- skupine od 3 do 4 ucenika, maksimalno pet skupina

TRAJANJE IGRE:

- dva 3kolska sata

POVEZANE TEME/PRAVA:

- postenje

- pravda

- pripadnost
- sloboda

CILJEVI IGRE:

Upoznati ucenike s djeéjim/ljudskim pravima. Razvijati osjeéaj za jednakost,
solidarnost, pravdu, toleranciju i dostojanstvo kroz pridrZzavanja pravila igre. Postovati
i tolerirati razlicitost medu ljudima te razvijati osjecaj ponosa i postovanja. Poticati
logi¢ko misljenje kroz igre kako bi u stvarnom Zivotu znali/mogli razlikovati pravdu od
nepravde, postenje, ponos...

POTREBAN MATERIJAL (ZA JEDNU SKUPINU OD 3-4 UCENIKA):

- veliki papir na kojem se nalaze .dZepiéi* s pojmovima POSTENJE, PONOS,
POSTOVANJE
- papiriéi raznih boja (svaka skupina ima svoju boju)



PRIPREMA:

Neposredno prije poletka igre uéitelj s u€enicima interpretira tekstove (pripovijetke,
bajke, basne...) kojima se osvjescuju pojmovi kao $to su postenje, poStovanje i ponos.
Interpretacija tekstova moze trajati i nekoliko sati prije same igre. Uvodni tekstovi za
svaki pojam nalaze se u prilogu iako uéitelj moZe odabrati svoje.

Ucitelj e pripremiti stol i papiri¢e u boji. Svakoj skupini omogucit e pristup velikom
papiru postavljenom na plocu. Objasnit ée $to je dostojanstvo kroz razne price.

PRAVILA IGRE:

Uciteljica ucenicima objasnjava $to je dostojanstvo koristeli price o ponosu, postenju
i postovanju. Cita ih na satu, a u¢enici moraju odgovoriti na pitanja. (Pri¢e s pitanjima
se nalaze u prilogu). Nakon Sto se odradio uvodni dio i objasnilo Sto je dostojanstvo,
kako se ono gradi i kako ga moZemo sacuvati, uciteljica razvrstava ucenike u skupine, a
svaka skupina bira svog predstavnika. Na velikom papiru nalaze se ,dzepiéi" na kojima
su hapisani pojmovi vezani uz dostojanstvo (postenje, ponos, postovanje). Svaka skupina
dobiva papiri¢e odredene boje. Zadatak ove igre je napisati $to vise situacija za svaki
pojam:

1. postenje (kad su se osjetili postenima)
2. ponos (kad su se osjetili ponosnima)
3. postovanje (kada su iskazali postovanje prema drugome).

Uciteljica daje znak za pocetak igre. UCenici imaju 5 minuta za svaki pojam. Jedna
situacija mora biti napisana na jednom papiricu. U¢iteljica mjeri vrijeme. Nakon isteka
vremena predstavnici skupina ubacuju papiri¢e u odgovarajuéi dzepic i nastavljaju sa
sljedeéim pojmom. Za preostala dva pojma vrijede ista pravila. Nakon odigrane igre
slijedi vrednovanje situacija. U¢iteljica ¢ita situacije svake skupine za svaki pojam fe
dodjeljuje 1 bod za svaku toéno opisanu situaciju. Skupina koja je osvojila najvise bodova
je pobjednik.

UVODNI TEKSTOVI KAO PRIPREMA ZA IGRU

Preporucljivo je da uCitelji prilagode uvodne tekstove svojim ucenicima. Igra ne mora
nuzno biti uvedena ponudenim tekstovima, ve¢ ulitelj moZze odabrati svoje. Za
objasnjenje pojma .ponos” preporucuje se da svaka drzava uzme svoju nacionalnu himnu.



POSTENJE:
Pouka iz prijateljstva

Zivjela jednom dva vrapca: Cik i Cirik. Jednom je Cik dobio paket p3enice od bake.
Cijeli sandugié pSenice. No Cik nije o tome ni slovca rekao svome prijatelju. .Ako ja
svima budem dijelio pSenicu, meni nece nista ostati* - pomislio je. I tako je sam pojeo
svu pSenicu. A kada je bacio prazan sanduci¢, nekoliko se preostalih zrna prosulo po
zemlji.

Zrna je nasao Cirik, sakupio ih u paketi¢ i odmah s njim odletio svom prijatelju Ciku:

- Zdravo Cik! Ja sam danas naao deset zrna péenice. Hajde da ih podijelimo
i pojedemo.

- Ne treba... Zasto..? - stao je odmahivati krilima Cik. - Ti si ih nasao.

- Ali mi smo prijatelji - rekao je Cirik. A prijatelji trebaju sve dijeliti popola.
Zar nije tako?

Cika je bilo jako stid. Sam je pojeo sandu¢ié pdenice i nije je podijelio s
prijateljem - nije mu dao ni jedno zrno.

Uzeo je Cik pet zrna i rekao:
- Hvala ti Cirikl I za p3enicu i za pouku.
(Mihail Pljackovskij)

PITANJA ZA INTERPRETACIJU:

1. Sto je uinio Cik?

2. Kako je postupio Cirik?

3. Zasto je Cika bilo stid?

4. Zasto je Cik zahvalio Ciriku?

5. Kako ti iskazujes prijateljstvo?

6.  Jesili ponekad pogrijesio u odnosu na prijatelja? Kako si se osjecao?



POSTENJE:
Neobicni trening

U ducanu gdje se kupci sami posluzuju jedan od prodavaca neprimjetno prati okom
ogledava krcate police, ali nista ne dira. U pletenoj kosari ima samo ono po $to ga je
majka poslala u ducan.

Cokolade u blistavim papirima i slatkii u $arenim omotima, sve su to primamljive
stvari. Ali, kad u dZepu imas samo onoliko kuna koliko ti je majka dala da kupis kruh i
mlijeko, onda je potrebno mnogo jakosti da se mirno prode pored polica punih ¢okolade
i bombona.

Prodavali dobro poznaju iskusenja kupaca koji imaju mnogo Zelja a malo novaca
te ih se nastoje rijesiti Sto brze.

- Hej mali, $to se Setas tu a niSta ne kupujes? - upita prodavaé¢ maliSana. Veé
treci put obilazis ove police. Odluci se veé jednom Sto ées kupiti ili odi kuéi!

- Ja i ne mislim niSta vise kupovati - odgovori mirno malisan.

- A $to onda trazis ovdje?

- Nistal Ja samo treniram!

- Treniras?\... Zar je ovo djel je igraliste?

- Ne freba mi igraliste... Ja treniram svoje postenje!

PITANJA ZA INTERPRETACIJU:

Gdje se odvija radnja?

Navedi karaktne osobine prodavaéa?
Koje osobine krase djecaka?

Sto trenira djecak? (objasni)

o s wn =

Sto je za tebe poitenje?



DOSTOJANSTVO:

Moja Zelja
Kad bih ulovila zlatnu ribicu, poZeljela bih Eetiri svoje najdraze Zelje.
Prva Zelja: Da na svijetu nema svada i da se svi |judi vole.

Druga Zelja: Da svi oni koji su bolesni i nepokretni ozdrave, a siromasni da imaju svoje
domove i hranu.

Trela Zelja: Da viSe nitko ne krade djecu.
I Cetvrta, moja posljednja Zelja: Da na svijetu ima viSe mira i |jubavi.

(u€eni¢ki rad; Lorena Bela&, 3.razred, Ivanec, OS Ivana Kukuljeviéa Sakcinskog, PS
Kuljev¢ica)

PITANJA ZA INTERPRETACIJU:

1. Koje su Lorenine zelje?
2. Sto se dogada na svijetu zbog ratova, |jubomore, nasilja...?
3. Koje su tvoje Zelje?

DOSTOJANSTVO:

Prijatelj u invalidskim kolicima

Prijatelj u invalidskim kolicima moZe biti tako sjajan prijatelj da njemu, prijatelju
u kolicima, posvelujemo posebnu stranicu. Prijatelj u invalidskim kolicima moze igrati
koSarku jednako uspjesno kao i rukomet. I upravo stoga Sto ne moze skociti, njegovim
zgodicama valja se vise diviti. Njegovi golovi kudikamo su veéi poduhvat jer ih valja
postiéi kotacem ili Stapom.

S prijateljem u invalidskim kolicima moZze se sjajno igrati stolni tenis. Igra
stolnog tenisa jos je |jepSa igraju li je trojica. Jedan na jednoj strani i drugi na drugoj
i treéi malo na jednoj malo na drugoj, koji skuplja loptice. Uostalom, skupljanje loptica
moze biti super igra kad se skuplja za prijatelja. Da prijatelji invalidi mogu postizati
visoke uspjehe u mnogim granam sporta, dokaz je i olimpijada na kojoj sudjeluju sportasi
invalidi.



Postoje discipline u kojima je prijatelj u invalidskim kolicima nedostizan. To je
njegova prijateljska odanost i privrzenost. U toj disciplini mozda upravo prijatelji
invalidi drZe svjetski rekord i olimpijski su pobjednici. Prijatelj u invalidskim kolicima
drzi svjetski rekord u drzanju tajni i sjajan je suigra¢ u igri zajedni¢kog sanjanja,
pisanja pisama prijateljima i ¢itanja pisama koja dobije. Rijetke su osobe ko je e s toliko
paznje, zadovoljstva i |jubavi prolitati pismo Sto mu je uputio prijatelj. To su djeéaci i
djevojcice za koje uistinu ne treba Zaliti truda.

(Zvonimir Balog)

PITANJA ZA INTERPRETACIJU:

1. Tko je prijatelj u invalidskim kolicima?
2. Zasto je pismo takvom prijatelju jako vazno?
3.  Zbog Cega za takve prijatelje ne treba zaliti truda?
4. Sto mozemo nauditi od |judi s tjelesnim oiteéenjima?
5. Znate li neku osobu s tjelesnim osteéenjima?
PONOS:
Domovina

Domovina je more
i galeb u letu;
zitna polja, rijeke

i rosa na cvijetu.

Domovina dise
i raste i cvjeta.
Domovini tepam:
Lijepa nasa, svetal

Domovinu volim



i hjome se ponosim.
I kamo god idem

u srcu je nosim.

(Nada Zidar - Bogadi)

PITANJA ZA INTERPRETACIJU:

1.

2.

Kako se zove tvoja domovina?

Sto je za knjizevnicu domovina?

Kakve osjeéaje budi u tebi ova pjesma?
Sto znadi rije¢ ponos?

Cime se ponosis?

PONOS, CAST:

Hrvatska himna

Lijepa nasa domovino,
Oj junacka zemljo mila,
Stare slave djedovino,
da bi vazda sretna bilal
Mila, kano si nam slavna,

Mila si nam ti jedina.
Mila, kuda si nam ravna,

Mila, kuda si planina!
Teci Dravo, Savo teci,
Nit" ti Dunav silu gubi,

Sinje more svijetu reci,



Da svoj harod Hrvat |jubi.
Dok mu njive sunce grije,
Dok mu hrasce bura vije,

Dok mu mrtve grobak krije,

Dok mu Zivo srce bije!

(A.Mihanovié)

PITANJA ZA INTERPRETACIJV:
1. Sto je to himna?
2. Kako se zove himna tvoje drzave?

3.  Kako se osjecéas kad je pjevas?







3,2, 1. KRENI!

TEMA:
Jednakost (iz dje&jih/|judskih prava)
TEZINA:
- igra je pogodna za djecu od 10 do 14 godina
VELICINA SKUPINE:

- skupine od 3 u€enika na jednu plo¢u; moZze istovremeno igrati cijeli razred

TRAJANJE IGRE:

- dva 3kolska sata

POVEZANE TEME/PRAVA:

solidarnost

pravda

pripadnost

sloboda

dostojanstvo
djeéja/ljudska prava

CILJEVI IGRE:

Upoznati uenike s Djec jim/ljudskim pravima i zemljama ¢lanicama EU (ukljucujuéi i
Tursku) te njihovim obiljezjima. Razvijati osjecaj za jednakost, solidarnost, pravdu,
toleranciju kroz postivanje pravila igre.

POTREBAN MATERIJAL (ZA JEDNU SKUPINU OD 3 UCENIKA):

isprintana plo¢a za igru veli¢ine A3
isprintane kartice sa pitanjima

3 ¢unjiéa

1 kockica sa brojevima od 1 do 6

PRIPREMA:

Ucitelj ée pripremiti stol ili neku ravnu povrsinu na tlu (tepih, dvorana, i sl.) i plo¢u te
kartice sa pitanjima. Prije poCetka igre ponovit ¢e Djecja i |judska prava te obiljeZja
zemalja EU. U&enici mogu koristiti: udzbenik, enciklopedije, tiskani materijal o EU, itd.



PRAVILA IGRE:

Igraci bacaju kockicu - svaki igra¢ 3 puta dok na kockici ne dobije broj 6. Postavljaju
svoj €unji¢ na start te bacaju kockicu jos jedanput. Kada stanu na obojeno polje, izvlace
karticu iste boje te odgovaraju na pitanje. Ako znaju toéan odgovor, bacaju kockicu jos
jedanput, ako ne znaju tolan odgovor na pitanje, ostaju na istom polju jedno bacanje.
Ukoliko otvore karticu bez pitanja, vraaju se nha polje odredeno na kartici. Pobjednik
je igra¢ koji prvi stigne do cilja.




Koje je ljudsko
pravo izrazeno na
Nabroji tri
vjerske zajednice

Koje su dvije
Imenuj jedno zemlje jednako

djec je pravo i uspjesne u
objasni proizvodnji sira?

Koje je ljudsko
pravo izrazeno na
Kojim vjerama crtezu?
pripada simbol
kriza?

Nabroji europske
drzave kojima je
zajedni¢ ka osobina
more

Idi na polje broj
35

Navedi ¢etiri
drzave ¢lanice
Europske unije




Imenuj jedno
djec je pravo i
objasni

Opisi simbol
islamske vjere

Imenuj jedno
djec je pravo i
objasni

Nabroji Cetiri
mediteranske
zemlje koje su
uspjesne u
proizvodnji
maslinova ulja

Koje je ljudsko
pravo izrazeno na
crtezu?

Nabroji tri
europske drzave

koje proizvode
kvalitetno vino

Idi na polje broj
13

Nabroji 4 drzave
¢lanice Europske
unije koje na
zastavi imaju
crvenu boju

Idi na polje broj
49




Objasni simbole i Navedi Ceftiri
njihov odnos te drzave-Clanice
Navedi tri poruku: Europske unije
razlicite vjerske koje na zastavi kao
gradevine @ zajednic ko

obiljezje imaju grb

Nabroji tri
Imenuj jedno europske drzave i | Idina polje broj

djecje pravo i specifi¢nu vrstu 24
objasni hrane svake od
njih










PRUZI PRILIKU!

TEMA:
Jednakost (iz djec jih prava)
TEZINA:
- igra je pogodna za djecu od 8 do 11 godina
VELICINA SKUPINE:

- najmanje dvoje djece

TRAJANJE IGRE:

- jedan do dva Skolska sata

POVEZANE TEME/PRAVA:

solidarnost
pravda
pripadnost
sloboda
dostojanstvo

CILJEVI:

Upoznati djecu s djec jim pravima oplenito i razvijati osjeaj jednakosti, ravnopravnosti
te medusobnog uvazavanja.

POTREBAN MATERIJAL:

radna ploha
isprintane i plastificirane kartice

PRIPREMA:

Uputiti ulenike u DJECTA PRAVA; svako djeé je pravo objasniti te povezati sa sli¢icom
memori plocice/kartice.

PRAVILA IGRE:

Parovi sli¢ica (kartica) ne sadrze isti crtez veé su jednaki s obzirom na jednakost iz
djecjih prava.



Npr. par za spolhu ravnopravnost

v | -
it 1
|

Svaki par sli¢ica sadrzi istu boju kvadratica u jednom kutu kartice radi lakSeg
povezivanja posebice za mlade u€enike. Objasnjenje parova kartica prema boji u kutu
kartice:

PLAVI KVADRATIC: sva djeca su spolno ravnopravna

ROZI KVADRATIC: sva djeca imaju jednako pravo na zdravu, primjerenu hranu




ZELENI KVADRATIC: sva su djeca jednaka s obzirom na spol, rasu, boju koe,..




ZLATNI KVADRATIC: sva djeca imaju pravo na |jubav i Zivot u obitelji

SVIJETLO-ZELENT KVADRATIC: sva su djeca jednaka s obzirom na vjersku
pripadnost




sva djeca imaju jednako pravo izraziti svoje misljenje

LTJUBICASTI KVADRATIC: djeca s posebnim potrebama jednako sudjeluju u svim
aktivnostima (kulturnim, sportskim, zabavnim, ...)

rad




SIVI KVADRATIC: svako dijete ima jednako pravo na obrazovanje







BOCA PRAVDE

TEMA:
Pravda
TEZINA:
- igra je pogodna za djecu od 9 do 13 godina
VELICINA SKUPINE:

- skupine od 10 ucenika (5 uéenika za igru, pet u€enika za povjerenstvo)

TRAJANJE IGRE:

- dva 3kolska sata

POVEZANE TEME/PRAVA:

- jednakost

- dostojanstvo

- djecja/ljudska prava
CILJEVTI:
Ucenici ¢e kroz igru razvijati: logicko razmisljanje, osjeéaj za pravdu, jednakost i
toleranciju. Upoznat ée djecja /ljudska prava.

POTREBAN MATERIJAL (ZA JEDNU SKUPINU OD 11 UCENIKA):

-plasti¢na bocica

-kockica

-kartice s pitanjima (40 kartica)

-plocaili papir s gotovom tablicom za upis bodova svakom igracu

-Stoperica



PRIPREMA:

Ucitelj e pripremiti plastié¢nu bocu, kockicu i osigurati ravnu povrsinu. Na plocu ée
nacrtati tablicu sa stupcem s imenima igraca i stupcem gdje ¢e se upisivati bodovi; ili
imati ispisanu tablicu.

Prethodno e pripremiti kartice s pitanjima i Stopericu.

PRAVILA IGRE:

U igri sudjeluje 10 u€enika od kojih su petero igraci, a petero ¢lanovi povjerenstva. Jedan
od ¢&lanova povjerenstva zaduZen je i za mjerenje vremena.

Pet igraca sjede na pod u formaciji kruga. Bacaju kocku redom pocevsi od najmladeg igraca.
Igra¢ koji dobije najveli broj, zapoCinje igru. Ukoliko neki od igraca dobiju isti broj,
bacaju jos jednom.

Igrac koji zapoCinje igru okrece bocu. Kad se boca zaustavi, igra¢ koji se nalazi ispred dna
boce izvladi karticu na kojoj se nalazi problemska situacija i ¢ita suigracu. Igrac koji sjedi
ispred Cepa daje svoj sud o zadanoj situaciji u roku od 15 sekundi koje mjeri jedan od
¢lanova povjerenstva. Ukoliko igra¢ ne odgovori, dobiva nula bodova. Ukoliko igrac
odgovori, povjerenstvo ga ocjenjuje s "pravda je zadovoljena" ili "pravda nije zadovoljena".
Svaki ¢lan povjerenstva s ocjenom “pravda je zadovoljena” daje igracu 1 bod, a ocjenom
“pravda nije zadovoljena” daje O bodova.

Bodove dobivaju samo odgovori “pravda je zadovoljena”.

Na zahtjev igraca povjerenstvo obrazlaze svoje ocjene.

Igra se odvija u smjeru kazaljke na satu.

Pobjednik je onaj igra¢ koji prvi skupi 20 bodova (ovisno o raspoloZzivom vremenu ucitel]

prilagodava broj bodova potreban za pobjedu)



TABLICA ZA BODOVANJE:

REDNI
BROJ

IME I PREZIME IGRACA

BODOVI




U Skolskom dvoristu za
vrijeme velikog odmora, ti
i prijatelj pricate i
jedete, kad odjednom
projuri neki djecak i srusi
tvom prijatelju marendu, a
da mu se pritom nhi ne
isprica. Sto éed uliniti?

U u€ionici si primijetio
sliicu na podu ispod klupe
i to je bas ona koja ti
nedostaje u albumu.
Pritom je i zlatna, ta
dvostruko vrijedi. Sto ¢e$
uciniti?

Pada kisa, prolom je
oblaka. Ugledao/la si
kiSobran u ucionici. Nema
nikoga, svi su otisli. Sto
¢es uciniti?

Dosao/la si kuéi i
otvorio/la skolski ruksak.
Primijetio/la si da si
greskom uzeo/la biljeznicu
curi/decku iz razreda.
Sutra pisete kontrolni a ta
je biljeznica uredna i nista
ne nedostaje, za razliku od
tvoje. Sto éed uiniti?

Dva prijatelja iz razreda
se svadaju, trée po
razredu i ugrozavaju svih
oko sebe. Zbog toga bi
cijeli razred mogao bifi
kaznjen. Sto ées uginiti?

Tiha djevojcica uzrujava
te svojim ponasanjem,
Zivcira te $to se ne zna

braniti i $to je spora, pa
si ju uvrijedio i gurnuo.

Sto ¢e$ u€initi da donekle

ispravi$ nepravdu koju si

Joj nanio?

Ostale su dvije polovice
pizze i uCiteljica je
dozvolila da ju podijelis s
prijateljem iz razreda. To
je Cuo i tredi djecak, pa
Zeli i on, $to ées uéiniti?

Zurilo ti se pa si
potréao/la, srusio/la si
naolale svoje prijateljice i
one su se razbile. Sto ée$
uciniti?

Tijekom sata likovnog
odgoja decko do tebe
zamazao ti je majicu, a
nije ti se ni ispriao. Sto
¢es uciniti?

U dvorani za vrijeme
odbojke udario/la si curu
uglavu i smijao/la joj se.

Sto e uginiti?

Za vrijeme ruc¢ka u
Skolskoj kuhinji neki je
djecak zalio juhom tvog

najboljeg prijatelja i nije
mu se ispri¢ao. Sto ¢e$
uciniti?

Primijetio/la si da cura iz
tvog razreda drugima
uzima stvari. Jutros je

tvom najboljem prijatelju

uzela novu kemijsku
olovku. Sto ¢e$ uginiti?




Decko s kojim dijelis klupu
nikad ne posuduje stvari
kad ga pitas. Juer fti nije
htio posuditi gumicu, a
tebi je silno trebala. Sto
¢es uciniti?

Tijekom sata likovnog
odgoja dvije se cure
svadaju oko jednoga kista.
Svaka misli da je njezin.
TraZe tvoj savjet, $to Ces
uciniti?

Izbacili su te iz igre zato

sto te lopta pogodila, a ti

si uvjeren/a da nije. Sto
¢es uciniti?

Zakasnio/la si u Skolu jer
su roditelji zaspali, a
uciteljica je vikala na
tebe. Sto ¢e$ uciniti?

Tvoj najbolji prijatelj od
danas se druzi s drugim
prijateljem, a tebe
izbjegava. Sto éed uéiniti?

Ulazis u kino, kupio/la si
kartu i odlazi§ potraziti
svoje sjedalo, medutim,
netko je sjeo na tvoje
mjesto i ne zeli se
maknuti. Sto éed u&initi?

Kupio/la si nove tenisice i
veselis se jer znas da su
jako lijepe i jedva ¢ekas

da ih sutra obujes u skolu.
Medutim, drugoga dana

netko ti kaze da su
bezveze i da nemas ukusa.
Sto ée3 uginiti?

Tijekom velikog odmora
dvije ucenice koje inace
ne uzimaju Skolsku
marendu danas su je uzele
i netko je ostao bez
marende. Sto ée$ udiniti?

Tijekom sata ucenik
pokraj tebe stalno pric¢a, a
ucitelj optuzuje tebe i
premjesta te u drugu
klupu. Sto ¢e$ uiniti?

Jedan plivaé je lose
otplivao utrku i potom su
mu dali jo$ jednu
mogucnost. Tebi je nisu
dali. Sto ées u&initi?

Neke tvoje prijateljice se
bez povoda svadaju i tuku,
a ti sve to promatras i
&udi$ se. Sto ées uginiti?

Prijatelj te optuZio da si
gurnuo nekoga tijekom
utakmice i ostali su te
izbacili iz igre iako nisu

vidjeli $to se dogodilo. Sto

¢es uciniti?




Jednom je uceniku na
ispitu nedostajao bod za

te je dobio vecu ocjenu.
Sto ¢es u€initi?

veéu ocjenu. Dok uéiteljica
nije gledala, nadodao ga je

Prijatelj je prepisivao od

Sto ées uéiniti?

tebe i dobio bolju ocjenu.

Jedna djevojCica je
uvrijedila tvoju najbolju
prijateljicu i okrivila tebe.
Sto e uginiti?

Tri su u¢enika osmog
razreda otkrila da ucenik
treleg razreda trenira
capoeiru i poceli su mu se
rugati. Tjerali su ga da
pokaze 8to zna i pritom je
slomio ruku. Sto ée$
uciniti?

Dva su ucenika nesto
skrivila, no otkrili su samo
jednoga. Drugi je prosao
nekaznjeno. Sto ées
uciniti?

Prijatelj je kupio novu
bocu za trening. Drugi
prijatelj mu se ruga da mu
je boca bezveze, a
njegova je ista. Sto ées
uciniti?

Izvuci sam kartu po izboru
i udvostruci dobivene
bodove u fom krugu.

Izvuci sam kartu po izboru
i udvostruci dobivene
bodove u tom krugu.

Zamijeni karticu - ovaj
joker moZzes iskoristiti kad
god Zelis tijekom igre.

Zamijeni karticu - ovaj
joker mozes iskoristiti kad
god Zelis tijekom igre.

Izvuci dvije karte.

Izvuci dvije karte.




Izvuci dvije karte.

Biraj igraca koji ée
odgovoriti na tvoje
pitanje.

Biraj igraca koji ée
odgovoriti na tvoje
pitanje.

Biraj igraca koji ce
odgovoriti na tvoje
pitanje.




ZMIJA PRAVDE

TEMA
Pravda
TEZINA:
- igra je pogodna za djecu od 13 do 15 godina
VELICINA SKUPINE:

- moze igrati cijeli razred, idealno do 6 parova (zbog veli¢ine ploce)

TRAJANJE IGRE:

- 2 3kolska sata

POVEZANE TEME/PRAVA:

solidarnost
jednakost
sloboda
dostojanstvo

CILJEVI IGRE:

Upoznati uenike s djec jim/ljudskim pravima i obvezama. Shvatiti apstraktne pojmove
i simbole institucija, dokumenata te zanimanja povezanih s femom pravde. Razvijati
osjecaj za jednakost, solidarnost, pravdu, toleranciju kroz postivanje pravila igre.

POTREBAN MATERIJAL:

isprintana plo¢a za igru veli¢ine A4
isprintane kartice s pojmovima
¢unjiéi (koliko parova, toliko ¢unjiéa)
1 kockica sa brojevima od 1 do 6
pjes€ani sat ili Stoperica

papir i olovka (za verziju s crtanjem)

PRIPREMA:

Ucitelj ée pripremiti stol ili neku ravnu povrsinu na tlu (tepih..) ploCu i kartice s
pojmovima. UCenici e ponoviti saznanja iz djecjih iljudskih prava, apstraktne pojmove,
simbole institucija, dokumente i zanimanja povezane s temom pravde. Mogu koristiti
udzbenike, enciklopedije, internet...



PRAVILA IGRE:

Ucenici se dijele u parove i svaki par izabire svoj Cunji¢. Svi ucenici zapo€inju igru na
polju Start. Svaki par baca kocku i onaj koji dobije najveli broj prvi zapolinje igru.
Parovi, jedan za drugim (u smjeru kazaljke na satu), bacaju kocku i pomi¢u se za onoliko
mjesta na ploCi koliko pokazuje kocka. Jedan ¢lan para izvlaéi karticu i to tako da drugi
¢lan ne vidi pojmove koji se na njoj nalaze. Igra se moze igrati na dva nacina - slikovno
ili rijecima.

Ako se igra slikovno, onda ¢lan para koji je izvukao karticu mora svom partneru/ici
nacrtati pojam koji se na kartici nalazi na onoj boji podloge na koju je nakon bacanja
kocke dosao njihov Cunjié; partner/ica mora toéno pogoditi pojam o kojemu se radi
unutar dvije minute koje mjeri profesor i u fom sluaju par ostaje na poziciji na koju
su dosli prethodnim bacanjem kocke; ako partner ne pogodi, par se vraa ha polje na
kojem su bili prije bacanja kocke.

Ako se igra rije¢ima, onda ¢lan para koji je izvukao karticu mora svom partneru/ici
objasniti pojam koji se na kartici nalazi na onoj boji podloge na koju je nakon bacanja
kocke dosao njihov cunji¢, ali tako da niti u jednom trenutku ne upotrijebi rije¢ koja
ima isti korijen kao rijec(i) koje njegov partner/ica mora pogoditi; partner/ica mora
tocno pogoditi pojam o kojemu se radi unutar dvije minute koje mjeri profesor i u tom
slu¢aju par ostaje na poziciji na koju su dosli prethodnim bacanjem kocke; ako partner
ne pogodi, par se vraéa ha polje na kojem su bili prije bacanja kocke.

U oba slu¢aja, ¢lan para koji izvladi karticu ima pravo reci partneru o kojoj se kategoriji
radi, Sto je nazna¢eno na vrhu kartice. Partneri zamjenjuju uloge u svakom krugu.
Pobjednik je onaj par koji prvi stigne do cilja.
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EVU PUZZLE

TEMA:
Pripadnost
TEZINA:
- igra je pogodna za djecu od 9 do 12 godina
VELICINA SKUPINE:

- dvije skupine, u svakoj od 2 do 10 uéenika

TRAJANJE IGRE:

- jedan do dva Skolska sata

POVEZANE TEME/PRAVA:

jednakost
CILJEVI:

Poznavanje nacionalnih simbola (zastava) zemalja ¢Elanica EU (ukljucujuéi Tursku);
poznavanje zemljovida Europe; razvijanje osjefaja za pripadnost narodu, postivanje

razli¢itosti i tolerancije kroz postivanje pravila igre.

POTREBAN MATERIJAL:

puzzle zemljovida Europe (2 komada)
zemljovid Europe (2 komada)

zastavice na stalku od 28 ¢lanica EU i Turske, te 10 zastava drugih zemalja

svijeta (sve puta 2)

PRIPREMA:

Pripremiti Cetiri klupe, po dvije za svaku skupinu. Pripremiti puzzle, zemljovid i
samostojece zastavice za svaku skupinu. Ponoviti nacionalne zastave zemalja ¢lanica EU

i Turske. Pripremiti atlas.

PRAVILA IGRE:

Razred se podijeli u 2 skupine. Svaka skupina mora poslozZiti puzzle i postaviti zastavice

koje pripadaju odredenoj drzavi EU i Turskoj.



Ucenici se unutar svake skupine dijele u 2 podskupine:

- 1. dio ucenika slaze puzzle
- 2. dio u€enika postavlja zastavice na sloZzene puzzle

Nakon odredenog vremena (30 minuta ili manje ako jedna od skupina smatra da je
izvrsila zadatak) provjerava se toénost izvrsenog zadatka; svaka zastavica postavljena
na to¢no mjesto donosi 2 boda, a pogresno postavljena zastavica 1 negativni bod.

Pobjeduje skupina sa tfocno posloZenim zemljovidom i veéim brojem tocno postavljenih
zastavica, a ukoliko je zemljovid krivo posloZen, skupina je diskvalificirana.

Napomena:

U ovoj igri moZe se postaviti i dodatni zadatak; odredeni uenici prilikom provjere
tocnog poloZaja zastavica mogu podiéi istu i izreci recenicu koja oznaCava pripadnost
odredenom veéinskom narodu te drzave, npr. .Ja sam Talijan, Zivim u Italiji".
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UJEDINJENO KRALJEVSTVO MALTA

IRSKA HRVATSKA

ITALUA BUGARSKA

CIPAR RUMUNJSKA
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SEYCHELLES
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PREPOZNAJ ME!

TEMA:
Pripadnost
TEZINA:
- igra je pogodna za djecu od 10 do 14 godina
VELICINA SKUPINE:

- minimalno 2 u¢enika

TRAJANJE IGRE:

- jedan do dva Skolska sata

POVEZANE TEME:

jednakost
CILJEVI:

Upoznati u€enike s kulturnim znamenitostima i zanimljivostima zemalja ¢lanica EU i
Turske, povijescu, arhitekturom, ekonomijom, sportskim postignuéima, glavnim

gradovima.

POTREBAN MATERIJAL:

rac¢unalo
igra

PRIPREMA:

Mapu GAME CITIZENSHIP prebaciti na radnu povrsinu (DESKTOP). Provjeriti otvara
li se datoteka QUIZ.htm i je li igra spremna za uporabu. Prije igranja nastavnik treba

uéenicima:

pokazati fotografije koje ilustriraju znamenitosti i zanimljivosti zemalja &lanica

EU i Turske,

razgovarati i objasniti zasto pojedina fotografija predstavlja odredenu drzavu,

koristiti udzbenik, enciklopedije, atlas, ...

PRAVILA IGRE:

Ucenici se podijele u onoliko skupina koliko nastavnik ima ra¢unala na raspolaganju.



Svaka skupina zapoéinje igru te nakon svakog odgovora nastavnik provjerava je li isti
tocan te zapisuje postotke na papir (kod odredivanja glavnih gradova nastavnik treba
sam izraunat postotak, 1/3 tocnih odgovora jest 33%, 2/3 tocnih odgovora jest 67%
te 3/3 tocnih odgovora jest 100%).

Ucenici ne smiju i¢i na sljedeée pitanje dok nastavnik to ne odobri, takoder ne smiju
viSe od jednog puta odgovarati na pitanja ili spajati parove. Na kraju igre postoci se

zbrajaju. Pobjednik je ona skupina Ciji je zbroj postotaka vedi.
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AUSTRIJA

Mozartove kugle

Europski parlament

Audi

Ceski kristal




SLOVACKA

LATVIJA

Cumilov kip u Bratislavi

Papa Ivan Pavao IT

Arvydas Sabonis - kosarkas

Zgrada u Rigi

neilN



UJEDINJENO KRALJEVSTVO

Big Ben

Djetelina simbol Irske

ITALIJA

e

Gondola

Masline




MALTA

BUGARSKA

Malteski kriz

Licitarsko srce

Grof Drakula

4




ESTONIJA

Grb

Mala sirena

SVEDSKA

I

Tvrtka Ikea - -

Eiffelov toranj I I

FRANCUSKA




SPANJOLSKA

4

Flamenco plesacica

PORTUGAL

Cristiano Ronaldo

Ljute papricice

Djed Mraz




Atena i Sparta

LUKSEMBURG

' /,/T'-";
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Europska investicijska banka

Tulipani

Tina Maze

IR



TURSKA

Turska kava

=

FEATURES OF EUROPEAN COUNTRIES

Connecting pairs

Put the picture on the right with a corresponding pair on the left.

HUNGARY

BULGARTA

AUSTRIA

UNITED KINGDOM

Check |

CAPITALS
Quiz

Choose the correct answer for each question

What is the capital city of Turkey?
A. 2 | AbuDhabi

B. 2 | Tamir

C. ;ﬁ Ankara

D. 2 | Istanbul

Show all questions







MADAGASKAR U SKOLT

TEMA:
Sloboda
TEZINA:
- igra je prikladna za djecu od 10 do 14 godina

VELICINA GRUPE:

- 17 u€enika: 4 skupine po 4 u€enika i osoba koja ¢ita pitanja (Cuvar)

TRAJANJE IGRE:

- dva Skolska sata (1 sat upoznavanje s temom slobode, 1 sat igra)

POVEZANE TEME:

- sloboda, pravda, jednakost, pripadnost, dostojanstvo

CILJEVI IGRE:

Prepoznati pojam slobode, njezine vrste i znamenitosti svijeta. Primijeniti i prosiriti
znanje iz povijesti, geografije, opce kulture te razviti osjecaj za slobodu, jednakost,
solidarnost i toleranciju.

POTREBAN MATERIJAL:

papiri A4 u bojama (crvena, zelena, Zuta i plava) - 10 komada svaki
papiri A4 bijeli - 40 komada

4 kockice s brojevima od 1 do 6

Stoperica

ispisani papir s pitanjima i odgovorima za ¢uvara

maskote za pijune (npr. igracka)



PRIPREMA:

Ucitelj Ce tijekom jednog nastavnog sata ucenike upoznati s temom slobode. Nakon
uvodnog objasnjenja slijedi rasprava o pitanjima i odgovorima iz igre. Igra se moze
izvesti u razredu, dvorani ili na Skolskom dvori§tu stoga treba pripremiti prostor;
postaviti papire na pod za sve 4 skupine kao 5to je prikazano na slici, te podijeliti kockice
i maskote svakoj skupini. Jedan u€enik preuzima ulogu voditelja - Cuvara koji postavlja
pitanja i Stopericom mjeri vrijeme (voditelju su, osim pitanja, poznati i odgovor:i).

PRAVILA IGRE:

U igri sudjeluje 17 ucenika; 16 ucenika podijeljeno je u 4 skupine po 4 ucenika te se
bira 1 uéenik CUVAR koji ée &itati pitanja i mjeriti vrijeme za odgovor (15 sekundi).

Svaka skupina predstavlja jednu Zivotinju: vuka, konja, orla, delfina. Skupine se
maskiraju u iste ili imaju fu Zivotinju za maskotu (te Zivotinje su odabrane iz razloga
$to svaka od njih predstavlja slobodu).



U svakoj skupini jedan u€enik je pijun, a ostala 3 igraca su u kavezu na poéetnoj tocki.
Zadatak igre jest da pijun dode do cilja te na taj nacin oslobadi sebe i svoje suigrace
odnosno Zivotinje iz kaveza.

Igra se moze igrati u razredu, dvorani ili u Skolskom dvoristu tako da se polja (papiri
A4) rasporede kao $to je prikazano na slici gdje svaka boja, odnosno staza, predstavlja
jednu skupinu Zivotinja:

vukovi - crvena
konji - zelena
orlovi - Zuta
delfini - plava

Igra zapolinje tako da jedan od igraca iz svake skupine baca kockicu. Igru zapolinje
ona skupina Ciji je igra¢ dobio najveéi broj na kockici. Ta skupina ponovo baca kockicu
i sukladno dobivenom broju pomice svog pijuna. Ukoliko stane na bijelo polje koje nema
pitanja, igra prelazi na sljedeéu skupinu ¢iji igraci bacaju kockicu. Ukoliko stane na
obojeno polje, uenik Cuvar ¢ita pitanje na ko je odgovara pijun (uz pomoc svo je skupine).

Pijun mora dati odgovor u roku od 15 sekundi koje mjeri Cuvar.
Pitanja su razli¢ite tezine i oznaéena susal -S -T.

(L) Lako pitanje - pijun se pomi¢e za jedno polje unaprijed, a ako ne zna odgovor, 3
polja unazad.

(S) Srednje tesko pitanje -pijun se pomice za dva polja unaprijed, a ako ne zna odgovor,
2 polja unazad.

(T) Tesko pitanje -pijun se pomice se za tri polja unaprijed, a ako ne zna odgovor onda,
1 polje unazad.

Nakon $to je pijun odgovorio na pitanje, uvar mu daje upute o kretanju - unaprijed ili
unazad ovisno o teZini pitanja i tocnosti odgovora. Nakon toga igra prelazi na sljedeéu

cilja tj. do slobode.



PITANJA ZA IGRU

BROJ PITANJE ODGOVOR TEZINA
PITANJA PITANJA
1. Tko pjeva pjesmu Freedom? | George Michael S

2. Nabroji najmanje dva Kip slobode S
kulturna spomenika koji Kip Krista Iskupitelja
obiljeZavaju slobodu.

3. Gdje se nalazi Kip slobode? New York L

4. Gdje se nalazi kip Krista Rio de Janeiro L
Iskupitelja?

5. Na uscu koje rijeke se nalazi | Hudson T
otok s Kipom slobode?

6. Koja drzava i kojim povodom | Francuska, povodom T
je Americi poklonila Kip stogodisnjice neovisnosti
slobode?

7. Kako se zove brdo na kojem | Corcovado T
se nalazi kip Krista
Iskupitelja?

8. Sto znadi portugalska rije¢ | Grba T
.corcovado"?

9. Nabroji barem tri vrste Sloboda govora, L
sloboda ko je poznajes. vjeroispovijesti, misljenja

itd.

10. Kako se zvala osoba koja se | Nelson Mandela L
borila za slobodu i jednakost
afri¢kog naroda?

11. Kako se zvala osoba koja se | Martin Luther King S

borila za slobodu i gradanska
prava Afroamerikanaca?




12.

Kako je naslovljen govor M. L.
Kinga iz 1963. izrecen
povodom Marsa na
Washington?

.I Have a Dream"

13. Izrecitiraj stihove crnacke | .Napokon slobodan, napokon
duhovne pjesme ,Napokon slobodan, hvala ti svemogudi
slobodan". BoZe, napokon sam slobodan®

14. Koja Zivotinja simbolizira Bijela golubica
slobodu?

15. Koja biljka simbolizira Maslina
slobodu?

16. Nabroji tri sporta koja Slobodno penjanje, bungee
predstavljaju slobodu. Jumping, paragliding itd.

17. Sto piSe na zastavi Libertas
Dubrovacke Republike?

18. Koji je nacionalni moto Sloboda, jednakosft,
Republike Francuske izrazen | bratstvo
u tririjei, a potjeCe jod od | (Liberte, egalite,fraternite)
Francuske revolucije?

19. Kako se zove stil poznat po Liberty
cvjetnim motivima koji je
utjecao i na arhitekturu?

20. Kako se zove stih u kojem Slobodan stih
nema rime?

21. U kojem crtanom Zivotinje na | Madagaskar
otoku pored Afrike otkrivaju
smisao prave slobode?

22. Na kojem otoku se nalazi Kip | Otok Liberty
slobode?

23. Kako se na grékom kaze Eleftheria
.Sloboda"?

24, Kako se na hrvatskom kaze Sloboda
.Sloboda"?

25. Kako se na turskom kaze ozglirlik
.Sloboda"?

26. Kako se na talijanskom kaZze | Liberta
.Sloboda"?

27. Kako se na engleskom kaze Freedom

.Sloboda"?




28.

Kako se na Spanjolskom kaze
.Sloboda"?

Libertad

29.

Kako se na njemackom kaze
.Sloboda"?

Freiheit

30.

Tko pjeva pjesmu kojoj je
refren ,Think, think, think
about it,

You better think!

Think let your mind go,
Let yourself be free"?
(moZe se pustiti i refren
pjesme)

Aretha Franklin

3L

Kako se zove grupa koja na
svojem albumu ima pjesmu
.Freedom is here" i ¢iji je
pjeva¢ Joel Houston jedan od
svecenika koji pjeva i sklada
za nove generacije vjernika?

Hillsong United

32.

Kako se zove pjeva¢ Beatlesa
koji je ubijen ispred zgrade
Dakota, autor pjesme
.Imagine"?

John Lennon

33.

Koliko razloga je imao Matt
Redman na albumu na kojem
se nalazi pjesma ,We are the
Free"?

10 000

34.

Koji pjeva¢ Beatlesa pjeva
pjesmu ,Freedom™?

Paul McCartney

35.

Koja grupa pjeva pjesmu I
Want to Break Free"?

Queen

36.

Kako se zove grupa i pjesma
Ciji je refren

.Don't be afraid of your
freedom

Freedom

I'm free

To do what I want

Any old time

I said I'm free

To do what I want

Any old time"?

The Soup Dragons, .I'm
Free"




37. Kako se zove pjesma koja .Young, Wild and Free" T
pjeva o slobodi, a koju izvode
Wiz Khalifa, Snoop Dogg i
Bruno Mars. Rijec je o singlu
s albuma .. Mac&Devin Go to
High School"?

38. Kako se zove pjevacica koja | Nicki Minaj S
je osvojila Sest 'BET Hip Hop
Awards i pjeva pjesmu
.Freedom"?

39. Kako se zove film u kojem se | ,Hrabro srce” T
William Wallace bori za
nezavisnost Skotske?

40. Kako se zove autobiografska | .Dvanaest godina ropstva® T
drama afri¢kog Amerikanca
Solomona Northupa snimljena
na temelju istoimenih
memoara iz 1853., a u kojoj
se pojavljuje Brad Pitt?

41, Koji je najpopularniji Tarzan S
izmisljeni junak iz serijala
knjiga ameri¢koga pisca
Edgara Ricea Burrougsa koje
su se odvijale u africkoj
dZzungli?

42. Kako se zove crtani film u .Slobodne ptice" T
kojem se skupina purana bori
za promjenu jelovnika na

stolu i time za svoju slobodu?

Napomena:

U pitanjima 23-29 svaka drzava izbacuje pitanje koje se odnosi na njezin materinji
jezik.






OSLOBODI UM

TEMA:
Sloboda
TEZINA:
- igra je pogodna za djecu od 13 - 16 godina
VELICINA SKUPINE:

- razred podijeljen u dvije skupine (najmanje dvoje u¢enika)

TRAJANJE IGRE:

- dva skolska sata

POVEZANE TEME/PRAVA:

- pravda

- jednakost

- dostojanstvo
- ljudska prava

CILJEVI IGRE:

Upoznati u€enike s |judskim pravima; poznavanje osoba, predmeta i deklaracija bitnih
za slobodu. Razvijanje osjecaja za slobodu, pravdu, jednakost, toleranciju i solidarnost
kroz postivanje pravila igre.

POTREBAN MATERIJAL:

- pikado ploc¢a s ¢i¢ak kuglicama
- kartice s pitanjima
- blok za biljeZenje bodova

PRIPREMA:

Ucitelj ¢e pripremiti pikado plocu s kuglicama i kartice s pitanjima. Neposredno prije
poletka igre napraviti istrazivanje u vezi teme slobode na temelju datih smjernica.
Ulenici mogu koristiti udzbenik, enciklopedije, tiskani materijal o EU, Internet...
Ponovit ¢e vrste prava, prava na slobodu i pojmove vezane za slobodu. Nakon istrazivanja
na zadanu temu i uvodnog izlaganja tijekom kojeg ostali u¢enici biljeZze vaZne podatke,
igra zapocinje.



PRAVILA IGRE:

Igracibacaju kuglicu (jedan po jedan naizmjenice iz svake skupine); ukoliko pogode krug
s brojem izvlace karticu s pitanjem. Ucenik ima 30 sekundi da odgovori fo¢no na pitanje.
Ukoliko ucenik tocno odgovori na pitanje, njegovoj skupini se upisuje broj bodova koje
je osvojio. Ako ulenik izvu¢e Jocker karticu (crtez na temu slobode), skupini se
automatski upisuju bodovi bez da uenik izvlali pitanja i odgovara na njih. U sluéaju
ucenik izvu€e Jocker karticu ( X 2), skupini se automatski upisuju bodovi pomnozeni s
2 bez da u€enik izvlali pitanja i odgovara na njih. Ukoliko u€enik izvuce Jocker karticu
(- 10), skupini se automatski oduzima 10 bodova bez da u€enik izvlali pitanja i odgovara
na njih.

Pobjednik je ona skupina koja prva osvoji 1000 bodova ili ona skupina koja, ukoliko
ponestane kartica s pitanjima, ima najvise bodova.
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Kada je rijec SLOBODA bila Sto Kip slobode dri u ruci?
prvi puta spomenuta?

Kako glasi puni naziv Kipa Imenuj tri dobitnika Nobelove
slobode? nagrade za mir.
Kako se zvala rimska boZica Tko je poklonio Kip slobode
slobode? Amerikancima?
Sto predstavlja Zenski lik Kipa Kada je Kip slobode bio

slobode? poklonjen Amerikancima?




Kako se zove Grika bozica
slobode?

Imenuj tri pisca koji su pisali o

slobodi i koji su posvetili svoj

zivot borbi za |judskih prava i
slobodu.

Sta je napisano u knjizi Kipa
slobode?

Kad je napisana Deklaracija
nezavisnosti?

Koji je sinonim slobode?

Sto predstavljaju 3iljci krune
na Kipu slobode?

Sto znadi pojam negativne
slobode?

Koji je pozitivan znaaj Kipa
slobode?

Koliko Siljaka ima kruna na Kipu
slobode?




Tko je napisao americku
Deklaraciju nezavisnosti?

Imenuj najmanje Cetiri vrste
slobode?

Koja dva aspekta ima sloboda?

Imenuj najmanje pet ideja koje
zastupaju liberali.

Sto oznagava pojam pozitivhe
slobode?

Tko preferira negativnu
slobodu?

Kako se zove sloboda koja je
izravan rezultat gradanskog
prava?

Sto je liberalizam?




Kada i gdje je Europska
konvencija o |judskim pravima
potpisana?

Sto je prirodna sloboda?

Imenuj Cetiri osnovne vrste
slobode.

Imenuj najmanje Cetiri uredbe
koje osiguravaju slobodu svim
ljudima.

Tko preferira pozitivnu
slobodu?

Sto je to Europska konvencija
o ljudskim pravima?

Sto je to sloboda govora?

Sto je to sloboda misli,
savijesti i religije?




Sto je to sloboda kretanja?

Sto ozna¢ava pojam ekonomske
slobode?

Na sto se odnosi pojam
nacionalne slobode?

Imenuj Sest poglavlja koja
sadrzava Povelja osnovnih
|judskih prava EU.

Sto su ljudska prava?

Kada je Europska konvencija o
ljudskim pravima stupila na
shagu?

Kako se zove vrsta slobode
koja je proizasla iz politi¢kog
prava?

Sto povelja o osnovhim
pravima EU spaja?




Zasto postoji Povelja osnovnih
|judskih prava EU?

Kada je Povelja o osnovnim
pravima EU objavljena te kada
je stupila na snagu?

Tko je rekao:
.Jednakost je dusa slobode,
ustvari, sloboda bez jednakosti
ne postoji. "

Tko je rekao:

.Sloboda nije nista drugo nego
moguénost da budemo bolji."

Who said:

. The God, who gave us life,
gave us liberty at the same
time. "

Tko je rekao:

.Oni koji se mogu odreci malo vlastitih
sloboda da bi postigli malo privremene
vlastite sigurnosti ne zasluzuju ni slobodu
ni sigurnost.”

Tko je rekao:

.Drzimo da su ove istine ofevidne: da su
svi ljudi stvoreni jednakima te da ce
svakom Covjeku biti zajamceno neotudivo
pravo zivota, slobode i potrage za
sreé¢om."

Who said:

. There can be no liberty unless
there is economic liberty. "




Tko je rekao:

.AKo sloboda ista znaci, onda
je to da je u pitanju svalije
pravo rei svakome ono $to ne
zele ¢uti”

Koja je cesta simbol slobode i
slobodnog duha?

Kako glasi antonim rijedi
sloboda?

Gdje se nalaze tri glavna kipa
slobode?

Iz koje rijeci proizlazi rijec
sloboda?

Tko je glavni autor Deklaracije
nezavisnosti?

Daj najmanje tri primjera
slobode.

Reci najmanje tri definicije
slobode




Imenuj najmanje tri ¢lanka
Univerzalne deklaracije o |judskim
pravima koja garantiraju slobodu.

Imenuj najmanje tri
organizacije koje promicu
slobodu i koje se bore za nju.

Imenuj najmanje tri simbola
slobode

Koje je drugo ime za Kip
slobode?

Sto je Kip slobode?

Koje knjizevno djelo je
fundamentalno djelo modernog
liberalizma?

Tko je napisao djelo O
slobodi"?

Imenuj tri pjevaca i tri pjesme
o slobodi.




Koja je Konvencija postavila
standard medunarodnog prava za
humanitarna djelovanja te zastitila
ranjenike i civile unutar ratne zone
i obliznjih podrud ja?

Gdje se nalazi Kip slobode?

Sto predstavlja Kip slobode?

Na $to se sloboda moze
odnositi?







CVJETOVI SOLIDARNOSTI

TEMA:
Solidarnost
TEZINA:
- igra je pogodna za djecu od 7 do 12 godina
VELICINA SKUPINE:

- minimalno 8 u&enika, podijeljenih u 2 skupine
TRAJANJE IGRE:

- od 20 do 30 minuta
POVEZANE TEME/PRAVA:

pravda
jednakost
sloboda
dostojanstvo

CILJEVI IGRE:

prosiriti leksik pojmova vezanih za solidarnost
razumjeti Sto je solidarnost
osvijestiti stavove i aktivnosti koji dovode do solidarnosti

POTREBAN MATERIJAL:

papir u boji u obliku latica
isprintan crtez cvijeta

PRIPREMA:

Ucitelj ¢e razgovorom uvesti pojam solidarnosti.

PRAVILA IGRE:

Ucenici se podijele u dvije ili vise skupina po minimalno 2 u€enika. Svaka skupina dobije
crtez cvijeta i latice od kolaZ papira. Na svaku laticu moraju napisati pojam vezan za
solidarnost. Gotovi cvjetovi se prezentiraju i o njima se vodi razgovor.



Napomena: moZe se uvesti element natjecanja, pa se skupine podijele prema brzini ili
broju napravljenih cvjetova.







SOLIDARIZIRAJ SE SA MNOM

TEMA:
Solidarnost
TEZINA:
- igra je pogodna za djecu od 12 do 15 godina
VELICINA SKUPINE:

- minimalno 6 u¢enika

TRAJANJE IGRE:

- dva 3kolska sata

POTREBAN MATERIJAL:

Za igru su potrebne 3 Stoperice, jedna za nastavnika i 2 za kontrolore koji daju znak
pomagacima kad mogu po€eti pomagati. Osim toga, za svaku skupinu je potrebno:

1. krug:
povez za oli
isprintane kartice (punkt A)
isprintane kartice (punkt B)
kalkulator (punkt B)
2. krug:
Cepici za usi
laptop s pristupom na Internet radi pustanja himne ili CD s himnama Spanjolske,
Cipra, Italije, Hrvatske, Turske, Njemacke i Sjeverne Irske (punkt A)
isprintane kartice (punkt B)
isprintane kartice (punkt C)
3. krug:
povez za ruku
isprintano srce na papiru i Skare (punkt A)
konop dug 1 m (punkt B)
- papir i olovka (punkt C)
4. krug:
- povez za nogu
5. krug:
isprintane kartice (punkt A)



- isprintane kartice (punkt B)
- isprintane kartice (punkt C)
6. krug:

- rukavice ili omot za ruke

- deblja knjiga (punkt A)

- papir (punkt B)

- papir i Sestar (punkt C)

PRIPREMA:

Ucitelj e pripremiti punktove A, B i C, kartice i sav potreban materijal. Pripremiti
laptop i projektor za projekciju pravila igre.

POVEZANE TEME:

- pravda

- pripadnost

- sloboda

- dostojanstvo
- jednakost

CILJEVI IGRE:

Solidarnost je spremnost da se pomogne i pruzi medusobna podrska unutar skupine. Cil j
ove igre je razumijeti $to je solidarnost, osvijestiti postojanje razli¢itosti te vaznost
solidarnog ponasanja (pomaganja, razumijevanja, brige, itd.).

PRAVILA IGRE:

U¢enici dobrovoljno sudjeluju u igri.

Razred se dijeli u dvije skupine (minimalno tri u¢enika po skupini). Igra se sastoji od 6
krugova, a u svakom krugu biraju se 3 u€enika: 1igrac, 1 pomagac te 1 kontrolor. Ukoliko
su u svakoj skupini samo tri u¢enika, onda se uéenici izmjenjuju u ulogama.

Nastavnik prije svakog kruga bira igraa, pomagaca i kontrolora za obje skupine te
objasnjava §to mora napraviti igra¢, Sto smije pomaga¢ te ulogu kontrolora. Igra¢ u
svakom krugu mora odraditi tri aktivnosti, pomaga¢ mu pomaze na odredeni nacin, ali u
pojedinim aktivnostima (navedeno dolje) tek nakon 15 sekundi. Pomagali sebi mjere
vrijeme kada mogu poceti pomagati. Kontrolor iz svake skupine kontrolira drugu skupinu
kako bi privjerio je li sve odradeno po pravilima igre.

U svakom krugu nastavnik mjeri vrijeme potrebno da se obave sve tri aktivnosti toga
kruga.



Ukoliko kontrolor javi da skupina ne igra po pravilima igre, ista skupina za kaznu dobiva
10 sekundi. Kontrolor moze prijaviti skupinu onoliko puta koliko je skupina prekrsila
pravila igre.

Ukoliko igra¢ ne zna rjesenje, skupina dobiva 60 sekundi za kaznu i to prijavljuje
kontrolor iz druge skupine. Nastavnik na kraju svakog kruga zapisuje vrijeme na plo¢u
ili papir. Prostorija u kojoj se odrzava igra (ucionica, dvorana) ima 3 punkta za svaki
krug igre, punktove A, B i C, koji se odreduju prije pocetka same igre.

1. KRUG

Iz svake skupine odabiru se igra¢, pomagac i kontrolor.
Igracu se stavlja povez na oci.

Igrac:

1. Mora doci do punkta A uz pomoé pomagaca, tek nakon 15 sekundi. Kada stigne,
iz kutije izvla¢i karticu na kojoj je jedan matematicki lik. Pomagal rijecima
opisuje o kojem je liku rije¢ sve dok igra¢ ne pogodi.

2. Mora do¢i do punkta B uz pomo¢ pomagaca, tek nakon 15 sekundi. Kada stigne,
iz kutije izvlaci karticu na kojoj je zapisan umnozak dvaju troznamenkastih
brojeva. Pomaga¢ Cita igrau umnozak, te igrac uzima kalkulator koji se nalazi
do kutije te ra¢una. Pomagal mu pomaze, i o usmjeravajuéi igraa na tipke
na kalkulatoru samo rijec¢ima.

3. Mora doéi do punkta C uz pomo¢ pomagaca, tek nakon 15 sekundi. U trenutku
kada igra dode do punkta C zavrsava se mjerenje prvog kruga igre.

Pomaga¢ smije:

1. Usmjeravati igraca do punkta A nakon 15 sekundi, samo rijecima.
Opisivati pojam sa kartice bez da daje toan odgovor igracu.

2. Usmjeravati igra¢a do punkta B nakon 15 sekundi, samo rijecima.
Rijec¢ima pomagati igracu dok isti koristi kalkulator (gore, dolje, lijevo, desno,
stisni, i sl.).



Redi rjesenje izracuna.
3. Usmjeravati igra¢a do punkta C nakon 15 sekundi, samo rijecima.

2. KRUG

3

Iz svake skupine odabiru se igra¢, pomaga¢ i kontrolor.
Igradu se stavljaju Cepiéi u usi.

Igrac:

1. Mora doci do punkta A. Kada stigne, polinje svirati himna neke zemlje (Cipar,
Turska, Sjeverna Irska, Hrvatska, Italija, Njema¢ka, Spanjolska). Pomagad
rukama .piSe" slova u zraku te na taj nacin daje rjesenje igracu, sve dok igrac
ne pogodi.

2. Mora do¢i do punkta B. Kada stigne, pomagac iz kutije izvlaci karticu na kojoj
je neka poznata znamenitost. Pomaga¢ govori igracu o kojoj je znamenitosti
rije€, a igra¢ mu Cita sa usana i govori rjesenje na glas dok ne pogodi.

3. Mora doéi do punkta C. Kada stigne, pomagac iz kutije izvlaci karticu na kojoj
je neki instrument. Pomaga¢ pantomimom pokazuje igrau o kojem je
instrumentu rije¢ sve dok igra¢ ne pogodi. U tom trenutku zavrsava se
mjerenje drugog kruga igre.

Pomaga¢ smije:

1. Koristiti ruke za .pisanje" slova u zraku da bi igra¢ pogodio zemlju Cija je
himna.

2. Redirjesenje pojma na kartici onoliko puta koliko je potrebno da igra¢ pogodi.
3. Pantomimom pokazati igracu o kojem je instrumentu rijec.



3. KRUG

Iz svake skupine odabiru se igra¢, pomagac i kontrolor.
Igracu se veze ona ruka kojom inace pise, tako da ju ne moze koristiti.

Igrac:

1. Mora doci do punkta A, gdje se nalazi isprintano srce na papiru i $kare. Igraé
mora $karama izrezati srce na papiru koristeci samo slobodnu ruku. Pomagac
moZe pomocli igracu tek nakon 15 sekundi, i to da drzi papir i po potrebi ga
pomice, sve dok igrac ne izreze srce.

2. Mora doéi do punkta B, gdje se nalazi konop dug jedan metar. Igra¢ mora
napraviti tri ¢vora na konopu koristeci samo slobodnu ruku. Pomagal moze
pomodéi igracu tek nakon 15 sekundi samo jednom rukom, sve dok igra¢ ne
uspije napraviti tri ¢vora.

3. Mora do¢i do punkta C, gdje se nalazi olovka i papir. Igra¢ mora slobodnom
rukom napisati rije¢ SOLIDARNOST na papir. U trenutku, kada igra¢ napise,
zavrsava se mjerenje trefeg kruga igre.

Pomagac smije:

1. Pridrzati papir igracu i pomicati ga po potrebi, ali tek nakon 15 sekundi.
2. Drzati konop jednom rukom, ali tek nakon 15 sekundi.
3. Pomodi na bilo koji potreban nacin, ali ne smije pisati umjesto igraca.



4. KRUG

Iz svake skupine odabiru se igra¢, pomagac i kontrolor.
Igracu se veze jedna noga tako da ju ne moze koristiti.

Igrac:

1. Mora doéi do punkta A. Pomaga¢ moze pomodi igracu tek nakon 15 sekundi, i
to na nacin da ga pridrzi. Kada igra¢ dode do punkta A mora napraviti tri
cucnja.

2. Mora doéi do punkta B. Pomaga¢ moze pomodi igracu tek nakon 15 sekundi, i
to na nadin da ga pridrzi. Kada igra¢ dode do punkta B mora se okrenuti oko
svoje osi dvaput.

3. Mora doéi do punkta C. Pomagaé moze pomoci igracu tek nakon 15 sekundi, i
to na nacin da ga pridrzi. Kada igra¢ dode do punkta C, zavrsava se mjerenje
Cetvrtog kruga igre.

Pomagac smije:

1. PridrZati igraca, ali tek nakon 15 sekundi.
2. Pridrzati igraca, ali ek nakon 15 sekundi.
3. Pridrzati igraca, ali tek nakon 15 sekundi.



5. KRUG
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Iz svake skupine odabiru se igra¢, pomagac i kontrolor.
Igra¢ u ovom krugu ne smije pricati.

Igrac:

1. Mora doéi do punkta A. Kada stigne, iz kutije izvlaci karticu sa pitanjem i
pantomimom daje odgovor. Pomagal mora pogoditi o Cemu je rijeC i redi
odgovor na glas.

2. Mora doéi do punkta B. Kada stigne, iz kutije izvlaci karticu sa pitanjem te
odgovor zapisuje na papir.

3. Mora doéi do punkta C. Kada stigne, iz kutije izvlali pitanje i .,pisanjem" slova
po zraku odgovara na pitanje. U trenutku kada pomaga¢ pogodi fo¢an odgovor
bez da je vidio pitanje, zavriava se mjerenje petog kruga igre.

Pomagac smije:

1. Redi odgovor na glas odgovor.
2. Pomoci na bilo koji nadin osim pisanja odgovora na papir umjesto igraca.
3. .Citati" $to igral ..zapisuje" u zraku te reéi odgovor na glas.



6. KRUG

Iz svake skupine odabiru se igra¢, pomagac i kontrolor.
Igrac u ovom krugu ne smije koristiti prste, stoga ih treba ili omotati ili staviti
rukavice.

Igrac:

1.

Mora doéi do punkta A, gdje se nalazi knjiga. Igra¢ mora otvoriti knjigu na
stranicu koju mu kaZe kontrolor iz druge skupine. Pomaga¢ mu moze pomo(i
tek nakon 15 sekundi, i to na nacin da ne dira knjigu.

. Mora doéi do punkta B, gdje se nalazi list papira. Igraé mora od papira

napraviti avion. Pomaga¢ mu moze pomoéi nakon 15 sekundi i to na nacin da ne
dira papir.

. Mora do¢i do punkta C, gdje se nalazi list papira i Sestar. Igra¢ mora Sestarom

nacrtati kruznicu na papiru. Pomaga¢ mu moze pomodéi nakon 15 sekundi i to na
na¢in da ne dodiruje Sestar. U ftrenutku kada igra¢ nacrta kruznicu zavrsava
se mjerenje Sestog kruga igre.

Pomagac smije:

1.

Pomodi igracu nakon 15 sekundi bez da dodiruje knjiigu.

2. Pomoci igracu nakon 15 sekundi bez da dodiruje papir.
3. Pomodi igracu nakon 15 sekundi bez da dodiruje Sestar.

Nakon $to su svi krugovi odigrani, nastavnik zbraja vrijeme pojedinih krugova. Pobjednik
je ona skupina koja je u kraéem vremenu odradila sve aktivnosti svih krugova.
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5 A

Navedi jedan
sport s loptom

Navedi jedan
sport s
reketom

Navedi jedan
timski sport

5.B

Koje boje su u
zastavi
Italije?

Koje boje su u
zastavi
Turske?

Koje boje suu
zastavi
Engleske?




5.C

Koji je glavni
grad
Spanjolske?

Koji je glavni
grad Cipra?

Koji je glavni
grad
Njemacke?




SOLIDARNA PANTOMIMA

TEMA:
Solidarnost
TEZINA:
- igra je pogodna za djecu od 8 do 14 godina
VELICINA SKUPINE:

- igru moze istovremeno igrati cijeli razred

TRAJANJE IGRE:

- jedan Skolski sat

POVEZANE TEME/PRAVA:

pravda
jednakost
sloboda
dostojanstvo

CILJEVI IGRE:

Ucenici ¢e prosiriti svoj rjecnik pojmovima iz solidarnosti te razumjeti znaenje pojma
solidarnost. Osvijestit ¢e vaznost solidarnosti (pomaganje, razumijevanje, jednakost,
briga...).

POTREBAN MATERIJAL:

isprintane kartice

PRIPREMA:

Ucitelj ée razgovorom uvesti djecu u pojam solidarnosti.

PRAVILA IGRE:

Ucenici ée se podijeliti u dvije skupine od kojih po dva u¢enika zapocCinju igru, a uéitelj
izvla¢i kartu. Jedan uéenik drugom uceniku pokusava mimikom prikazati pojam koji
treba odgonetnuti.

Par koji prvi pogodi pojam dobiva pomagaca iz svoje grupe i igra se nastavlja s novim
pojmom; novi pobjednik dobiva ponovno pomagaca itd. pri ¢emu se vidi vaznost i
znacenje pomoli - solidarnosti. Pobjednik je ona skupina koja na kraju igre ima vise



pomagaca. Svaka pogodena rijec zapisuje se na plocu. Nakon $to su svi pojmovi pogodeni
i zapisani na plo€u, uéitelj/ica s djecom razgovara o istima.

NAPOMENA: ukoliko u razredu nema dovoljan broj uéenika da se za svaki pogodeni
pojam doda pomagaé, vrednovanje uspjeha u pogadanju moze se provesti bodovanjem
(svaki pogodeni pojam jedan bod).
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U Comeniungy SPRING projektu sudjelovali sw sljedeéii wéitelji
1. lrena Dwkovié, koovdinator projektn

te ostali abecednim redow:

Henriet Bulandzié

lreno Buéié Klman

Dionea Kraljié Stosié

Vedran Lakovié

Majdo Lukil

Aebiolh Milhitovlz

Naotasa Nikollé

Vesna Podgorac
10. Anjoo Rumac
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11. Koy Troven
12. Dorys Twrunae

Rijeka, 09.07.2015.



